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Przewodnik po srodowisku nauczania

PRODISK. Kompetencje cyfrowe

Drogi nauczycielu, drogi uczniu:

Za pomocgy tego przewodnika chcemy zapewni¢ Panstwu szczegétowy wglad w srodowisko edukacyjne
PRODISK. Ten dokument zawiera bardzo podstawowe informacje dotyczgce wielu mozliwosci uczenia sie
oferowanych przez to narzedzie.

Format srodowiska edukacyjnego PRODISK to metaswiat, w ktérym uczen moze zastosowac w praktyce
kompetencje cyfrowe nabyte podczas kursu e-learningowego PRODISK, ktéry jest pierwszym sktadnikiem
wyniku PRODISK. Zatem srodowisko uczenia sie i kurs e-learningowy sg ze sobg powigzane, aby umozliwi¢
podejscie do kompetencji cyfrowych z trzech kluczowych perspektyw: wiedzy, umiejetnosci i zachowania.

Srodowisko edukacyjne jest jednym z produktéw PRODISK, projektu finansowanego przez Program
Komisji Europejskiej Erasmus+ w ramach umowy nr 2021-1-ES01-KA220-VET-000034729.

Srodowisko edukacyjne PRODISK ma na celu pomdc uczniom w samoocenie swoich kompetenciji
cyfrowych. Ma takze na celu zapewnienie nauczycielom cennego zasobu, w ktérym mozna w zabawny
sposoéb ¢wiczy¢ kompetencje cyfrowe, na przyktad podczas warsztatow.

Srodowisko edukacyjne PRODISK taczy w sobie odpowiednie zasady promowane przez Program ERASMUS
+: nabywanie kompetencji cyfrowych z ich praktycznym wykorzystaniem, wartosci wtgczajgce
umozliwiajace studentowi wybdr pomiedzy réoznymi awatarami, aby utatwié przejecie jego doswiadczenia
oraz podejscie do zielone praktyki poprzez odtworzenie w jednym z obszaréw metaswiata praktycznego
przypadku e-commerce w zakresie sprzedazy produktéw ekologicznych.

Docelowo, w potaczeniu z kursem e-learningowym PRODISK, Srodowisko edukacyjne PRODISK ma
przyczyni¢ sie do szkolenia i prowadzenia studentéw w zakresie certyfikacji umiejetnosci cyfrowych
zgodnie z ramami referencyjnymi DIGCOMP 2.2 Komisji Europejskiej. (stan na marzec 2022 r.).
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415

Zalecamy pobranie tego dokumentu i uwaine przeczytanie go, aby zrozumie¢ cechy sSrodowiska
edukacyjnego, w ktorym bedziesz sie zanurzad.

Lista tematow, ktére mozesz zobaczy¢ w tym dokumencie, znajduje sie w nastepujgcym indeksie.
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1. PRODISK Cele

Gtoéwnym celem projektu PRODISK jest dostarczenie narzedzi samooceny do pomiaru osiggnie¢ w zakresie
umiejetnosci cyfrowych do wykorzystania w szkotach VET. W szczegdlnosci PRODISK zapewnia szkolenie
w zakresie niektérych umiejetnosci wskazanych w DIGCOMP 2.2. aby przyczyni¢ sie do rozwoju
zawodowego, nabywania kompetencji cyfrowych i ich zastosowania w sSrodowisku zawodowym i pracy
dla studentéw VET. W szczegdlnosci wybrano 10 z 21 kompetencji oferowanych przez DIGCOMP 2.2, jako
najbardziej adekwatne dla grupy docelowej. Kazda z tych 10 kompetenc;ji jest rozwijana w ramach innej
jednostki nauczania w ramach modutéw szkoleniowych kursu PRODISK. Program szkoleniowy sktada sig z
kursu e-learningowego dla dwdch poziomoéw biegtosci (jeden dla poziomu podstawowego, drugi dla
poziomu $redniozaawansowanego) w zakresie metody samooceny. Srodowisko edukacyjne uzupetnia
kurs e-learningowy, umozliwiajac éwiczenie kompetencji cyfrowych w interaktywny i zabawny sposéb,
przyczyniajac sie do osiggniecia gtéwnego celu PRODISK.

2. Wymagania dotyczqgce dostepu do srodowiska edukacyjnego

2.1. Profil studentéw, do ktorych adresowane jest dziatanie szkoleniowe, ze wskazaniem
wymagan szkoleniowych i zawodowych

Aby uzyska¢ dostep do programu szkoleniowego PRODISK, nie sg potrzebne zadne szczegdlne wymagania;
Moze w nim wzig¢ udziat kazdy uczen zainteresowany rozwojem swoich umiejetnosci cyfrowych. Kurs
spetnia kryteria dostepnosci, gdyz jest dostepny w czterech jezykach. Jest uzupetniony zasobami
multimedialnymi i powigzany ze S$rodowiskiem edukacyjnym, ktére jest ogdlnodostepne za
posrednictwem strony internetowej PRODISK.

2.2. Wymagania techniczne (sprzet i oprogramowanie) potrzebne do realizacji akcji
szkoleniowej

Do realizacji szkolenia i srodowiska edukacyjnego PRODISK wymagane jest posiadanie komputera PC lub
podobnego pod wzgledem funkcjonalnym sprzetu komputerowego z systemem operacyjnym Windows,
Android, Linux lub Mac, tgcza internetowego oraz przeglagdarki typu Microsoft Edge, Mozilla Firefox lub
Google Chrom.

Do odstuchu elementéw multimedialnych niezbedne sg gtosniki oraz instalacja typowych wtyczek w
przegladarce typu Adobe Acrobat Reader umozliwiajacych przegladanie dokumentéw w formacie ,,.pdf”.

Dostep do tresci kursu mozliwy jest takze poprzez urzadzenie mobilne (smartfon lub tablet) z systemem
operacyjnym Android lub iOS. Dostep do kursu e-learningowego mozna uzyskac interaktywnie poprzez
srodowisko edukacyjne. W takim przypadku musisz by¢ zalogowany do kursu e-learningowego, uzyskujac
dostep za posrednictwem srodowiska edukacyjnego.

3. Ogdlna organizacja akcji szkoleniowej

Kurs e-learningowy (na poziomie podstawowym lub sredniozaawansowanym) realizowany jest w trybie
e-learningowym, dlatego tez kursy zostaty zaprogramowane na platformie zgodnej z Moodle.

Szkolenie, ktére otrzymasz, zorganizowane jest wedtug nastepujacej struktury dla kazdego poziomu
biegtosci:

5 modutéw szkoleniowych rozwijajgcych tres¢ dziatania szkoleniowego (po jednym dla kazdego obszaru
DIGCOMP).
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e Kazdy modut sktada sie z jednej lub wiecej jednostek dydaktycznych (patrz zarys kursu ponizej),
az do ukoriczenia tacznie 10 jednostek na kurs (podstawowy i Sredniozaawansowany).

e  Wszystkie jednostki rozpoczynajg sie od oceny wstepnej, po ktdrej nastepuje opracowanie tresci
i dziatan, a koniczy sie oceng koricowa.

e Studenci muszg ukonczy¢ oceny i ¢wiczenia oferowane w kazdej jednostce dydaktycznej, aby
sprawdzi¢, czy nabyli umiejetnosci szkoleniowe.

Caty proces szkoleniowy odbywa sie samodzielnie, kazdy student moze robi¢ postepy w kursie w
dowolnym tempie i bez ustalonego harmonogramu.

Srodowisko edukacyjne obejmuje kurs e-learningowy w inteligentny sposéb umozliwiajacy nabywanie i
ocene umiejetnosci cyfrowych oraz specjalne zasoby umozliwiajgce systematyczne cwiczenie
wspomnianych umiejetnosci cyfrowych w celu poswiadczenia ich nabycia. Umozliwia studentom
¢wiczenie kompetencji cyfrowych na praktycznych przyktadach.

Srodowisko edukacyjne to centrum 3D. taczy sie z kursem e-learningowym PRODISK w inteligentny i
interaktywny sposdb, prowadzac uczniéw do rozwigzywania praktycznych przypadkdw przeksztatcajgcych
nauke online z zachowania pasywnego w aktywne.

Srodowisko edukacyjne zwieksza stopieri zaangazowania uczniéw, maksymalizuje efektywno$¢ tresci
szkoleniowych i pokonuje ograniczenia jednokierunkowego przesytania strumieniowego. W
rzeczywistos$ci uczniowie bedg mieli kontrole nad swoim procesem uczenia sie i bedg mogli odkrywac
réine spostrzezenia (dostarczane za posrednictwem linkéw zewnetrznych) bez koniecznosci podazania z
gbry ustalong sciezka, ktéra mogtaby sprawic, ze poczujg sie jak strony bierne.

I 3.1. Zawartosé¢

Tres¢ tego szkolenia jest nastepujgca:

Modut Szkoleniowy Jednostki Dydaktyczne

Obszar 1 zawiera trzy kompetencje:

o Kompetencje 1: Przeglqgdanie, wyszukiwanie i
filtrowanie danych, informacji i tresci
cyfrowych content

Obszar 1: Informacja i dane o Kompetencje 2: Ocena danych i tresci
cyfrowych

o Kompetencje 3: Zarzqdzanie danymi,
informacjami i tresciami cyfrowymi

RIS Co-funded by 5 ° [@
the European Union PrOD|Sk



Przewodnik po srodowisku nauczania
]

Modut Szkoleniowy Jednostki Dydaktyczne

Obszar 2 zawiera cztery kompetencje:

o Kompetencje 4: Komunikacja z
wykorzystaniem technologii cyfrowych

o Kompetencje 5: Dzielenie sie informacjami i
zasobami z wykorzystaniem narzedzi

Obszar 2: Komunikacja i wspotpraca cyfrowych i aplikacji

o Kompetencje 6: Aktywnosc¢ obywatelska z
wykorzystaniem technologii cyfrowych

o Kompetencje 7: Wspdtpraca za
posrednictwem technologii cyfrowych

Obszar 3 zawiera jeden kompetencje:

Obszar 3: Tworzenie tresci cyfrowych | o Kompetencja 8: Tworzenie tresci cyfrowych

Obszar 4 zawiera jeden kompetencje:

o Kompetencja 9: Ochrona zdrowia i

Obszar 4: Bezpieczernstwo
P dobrostanu

Obszar 5 zawiera jeden kompetencje:

Obszar 5: Rozwigzywanie o Kompetencje 10: Rozpoznawanie potrzeb i
problemow rozwiqzan technologicznych

Przypadki praktyczne sg skonstruowane w taki sposdb, aby przed uczniami stanety wyzwania wymagajgce

wykorzystania réznych kompetencji cyfrowych.
W srodowisku edukacyjnym mozna skorzystaé z nastepujacych studiéw przypadku:

1. Wprowadzenie do srodowisk e-learningowych: Sktada sie z prezentacji programu PowerPoint
w jezyku angielskim oraz 8 samouczkow w jezyku angielskim i hiszpariskim, z napisami we
wszystkich jezykach partnerstwa. Celem tego praktycznego przypadku jest wyjasnienie i
pokazanie uczniom procesu uczenia sie réznych podstawowych kompetencji cyfrowych, gdy ich
potrzebujg. Studenci mogq szuka¢ alternatyw w Internecie, przeglgdaé rézne programy,
zapisywac sie i wkrotce.

2. Jak stworzy¢ sklep internetowy w Shopify: Sktada sie z prezentacji PowerPoint w jezyku
angielskim, 12 samouczkow w jezyku angielskim z napisami we wszystkich jezykach partnerstwa
oraz wywiadu w jezyku wtoskim z napisami we wszystkich jezykach partnerstwa. Samouczki i
prezentacje prowadzq uczniow przez okreslone obszary kompetencji i pozwalajg im zdobyc
cyfrowe umiejetnosci miekkie zwigzane z zarzqdzaniem handlem elektronicznym.

3. Jak wykorzystac narzedzia cyfrowe do prezentacji wizualnych: Sktada sie z prezentacji Power
Point w jezyku angielskim i 8 samouczkow w jezyku angielskim z napisami we wszystkich jezykach
partnerow. Samouczki i prezentacje prowadzq uczniow przez okreslone obszary kompetencji i
pozwalajq im zdobyc¢ cyfrowe umiejetnosci miekkie w zakresie korzystania z MindMap i Animaker.
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4. Dziatanie w Srodowisku uczenia sie ‘

Dostep do sSrodowiska edukacyjnego wymaga pewnych operacji. Ma format metaswiata, ktéry wymaga

nastepujgcych dziatan: obstugi elementdéw sterujgcych, sterowania kamerg, wyrazania emocji i interakcji
z innymi uczniami.

Nalezy zauwazy¢, ze korzystajac ze srodowiska uczenia sie, wdrozono juz w praktyce aspekty kompetencji
cyfrowych, ktére sg potrzebne w rzeczywistych kontekstach, takich jak komunikacja za posrednictwem
platform cyfrowych. Te oparte na doswiadczeniu dziatania zapewniajg warto$¢ dodang do kursu e-
learningowego PRODISK.

Przedstawiamy najwazniejsze wskazowki dotyczace prowadzenia dziatalnosci w srodowisku edukacyjnym.
Czytaj czesto te wskazowki, az catkowicie sie z nimi zapoznasz.

w
Shift Spacebar
A S D Qﬁ?
Move Hold to run Jump/Double jump Click ground to teleport

Przeglad elementdw sterujacych poruszaniem sie po przestrzeni

Aby modc poruszaé sie po metaswiecie, musisz naciska¢ rézne klawisze na klawiaturze. Dzieki niemu
mozesz chodzi¢ we wszystkich kierunkach, biegaé¢ lub skakaé. Wszystkie te kontrole sg przydatne,
poniewaz niektére z przedstawionych wyzwan zwigzanych z wykorzystaniem kompetencji cyfrowych w

oparciu o znalezienie konkretnych wrazliwych elementéw interaktywnych w metaswiecie.

@ - -

Click & drag or arrow keys to rotate camera

Przeglad elementéw sterujacych obstuga aparatu.
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Niektore wrazliwe elementy mogg sugerowac uzycie aparatu. Mozesz kontrolowaé obrét kamery za
pomocg specjalnych elementdw sterujacych przedstawionych na poprzednim rysunku.

Press 1-5 to dance or emote

Przeglad elementéw sterujacych umozliwiajacych wyrazanie emocji.

Srodowisko uczenia sie zostato zaprojektowane z mysla o nauce poprzez zabawe, umozliwiajac w ten
sposéb uczniom interakcje miedzy sobg. Mozesz wyrazi¢ swoje emocje, dajgc sie ponies¢ emocjom,

uzywajac klawiszy numerycznych wskazanych przy elementach sterujgcych na powyzszym rysunku.

D -

People (1)

Exploring Puppy (You)

Omowienie kontroli komunikacji za posrednictwem czatu.

Woreszcie, mozesz takze komunikowac sie z innymi uczniami za pomocq czatu. Wazne jest, aby wskaza,
ze wiele kompetencji cyfrowych ma swoje znaczenie w zadaniach opartych na wspétpracy. To kolejna
wartos¢ dodana Srodowiska edukacyjnego PRODISK. Opracowane narzedzie edukacyjne nie tylko
dostarcza uczniom wskazéwek, jak prawidtowo komunikowaé sie wirtualnie, ale takze umozliwia im
wirtualng komunikacje w srodowisku edukacyjnym za pomoca czatu.

Czat znajduje sie w prawej dolnej czesci ekranu.
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5. Struktura srodowiska uczenia sie

W przestrzeni metaswiata uczniowie moga zwiedzad trzy pawilony.

Odtwarzaja trzy studia przypadkow: kompetencje cyfrowe w zakresie dostepu do Srodowisk edukacyjnych
(pod przewodnictwem partnerdw hiszpanskich), kompetencje cyfrowe w zakresie korzystania z portali e-
commerce (pod przewodnictwem partneréw wioskich) oraz kompetencje cyfrowe w zakresie
prowadzenia prezentacji wizualnych (pod przewodnictwem partneréw polskich ).

Na ponizszych ilustracjach mozesz zobaczy¢ réine obszary i zwigzane z nimi narzedzia, aby zilustrowac

strukture srodowiska uczenia sie.

Przeglad objasnien pawilonéw

Przed kazdym z pawilonéw znajdujg sie awatary, ktore w skrdcie wyjasniajg, co kryje sie w pawilonach.

Omadwienie analizy materiatow przypadkéw badawczych

Wszystkie materiaty dotyczgce przypadkow badawczych, ktére majg zostac zbadane, s3 wywieszone na
$cianach. Uczniowie musza klikng¢ ikone obiektywu zmiennoogniskowego, ktdra pojawia sie za kazdym

razem, gdy kursor myszy znajduje sie na materiale, ktory zamierzajg obejrzec.

That way they get insights and access to the learning materials, which can be of different nature:

instructional videos, pdf documents and even access to specific units of PRODISK e-learning course.
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Materiaty sg dystrybuowane w inteligentny sposéb, dzieki czemu uczniowie mogg stopniowo uzyskiwac
wglad w rézne etapy analizowanych przypadkéw i uzyskiwac¢ dodatkowe materiaty istotne dla kazdego z
poszczegdlnych etapdw. Niektdre z tych materiatdw wymagajg podjecia okreslonych dziatan, aby

uczniowie przeéwiczyli swoje kompetencje cyfrowe podczas spaceru po metaswiecie.

Video subtitled in
Polish, Spanish and
Italian.

Atthe following link you can see the - English (auto-generaled) CC
video subtitled in Polish, Spanish and
Italian. Polski

taliano

Espafiol

Przeglad dostepu do zasobéw wielojezycznych

Wszystkie materiaty opracowane w ramach partnerstwa PRODISK sg wielojezyczne. Aby uzyska¢ dostep
do napiséw do filméw instruktazowych w jezyku angielskim we wszystkich jezykach partnerskich
(hiszpanskim, wtoskim i polskim), nalezy klikng¢ na ikony jezykdw, ktére otwierajg maske przekierowujgca

do tacza VIMEO, bedacego platforma, na ktérej filmy byty hostowane.

Po wybraniu jezyka w masce uczniowie moggy przeglada¢ materiaty, ktére chca dokfadniej zbadaé, w

swoim wtasnym jezyku.

6. Dostep do srodowiska edukacyjnego ‘

Dostep do srodowiska edukacyjnego mozna uzyskac bezposrednio ze strony internetowej PRODISK.

Jesli chcesz uzyskac dalszy dostep, zostaniesz poproszony o zarejestrowanie sie. Mozesz to réwniez zrobic¢
pod tym linkiem:
https://www.spatial.io/s/Prodisk-652021d3e3e4044e160e5fc3?share=39776773857236498

uzywajac adresu e-mail do rejestracji.

Rejestracja nie jest obowigzkowa i umozliwia dostep do petnych zasobdéw. Zaletg rejestracji jest to, ze
mozesz mie¢ spersonalizowane doswiadczenia, poniewaz srodowisko edukacyjne bedzie $ledzi¢ Twoje
dziatania.
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